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Problématique

Comment les enseignants utilisent leurs connaissances
du contexte pour planifier leur action ?

Tenter de concilier deux approches :

Modéliser un processus (Shulman) :

Compréhension-instruction-évaluation-réflexion-nouvelle
compréhension-instruction

Recenser des variables (Bru) :
•structuration et mise en œuvre du contenu
•variables processuelles
•cadre matériel et dispositif
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Présentation générale de l'étude

• Une situation réelle et une situat ion fictive  qui
réutilise les données recueillies dans la première.

• Paradigme expert-novice « enrichi » d'un groupe
de sujets expérimentés.

• Méthode de Rimoldi informatisée.
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Sujets

Sujets N réelle N fictive Critère

Novices 8 7 Elèves-ens.  IUFM

Expérimentés 10 8 Au moins 4 ans ens.

Experts 9 6 Instits maîtres formateurs
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Structure des logiciels

EDITEUR (sit. réelle) ETAPES (sit. fictive)

5 rubriques à consulter,
issues de la précédente
situation :
•le travail en cours
•le matériel disponible
•les élèves de la classe
•quelques élèves en difficulté
•l 'at titude de l'enseignant

25 pages-écran vierges
5 thèmes
chaque thème étant
segmenté en 4 sous-
thèmes
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Procédure

• Présentation : le sujet est
remplacé pendant une demi-
journée et doit laisser des
informations à propos de sa
classe ainsi que trois
préparations.

• Dictée des informations
dans le logiciel Éditeur.

• Dictée des trois
préparations dans le logiciel
Gipse

• Présentation : le sujet est
remplacant pendant une
demi-journée et doit
comprendre des
informations à propos d'une
classe et préparer trois
séquences.

• Lecture des informations
dans le logiciel ETAPES

• Dictée des trois
préparations dans le logiciel
ETAPES

Situation réelle Situation fictive
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Analyse des descr iptions de classes
situation réelle 
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Élèves
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Att. ens.
Or ganis.

Contenu
Matér iel

Experts Expér imentésNovices

Nb moyen 
d'occurrences
apparaissant
dans le discours

test M.-W.  à p < .01
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Analyse des accès aux modules
situation fictive
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Le modèle de Rasmussen
Réel Artificiel

Novices

Input sensor iel Signaux Actions

Habiletés

Règles

Connaissances

Traits
Processus
sensorimoteur
automatisés

Reconnaissance    Règles existantes
pour les tâches

Identification   Décision    Planification

Novices

Expérim.

Expérim.
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Discussion

• Faibles différences experts-novices :  les
enseignants se fient plus, pour planifier, au
contexte qu'à leur expérience passée.

• Le paradigme expert-novice n'est pas suff isant
pour expliquer des dif férences d'accès à la
connaissance (voir Dreyfus).


